МАЦЗЯН

ИГРА ЧЕТЫРЕХ ВЕТРОВ

Несмотря на то, что Мацзян в том виде, в который мы играем сейчас, сформировался в конце 19 века, история его развития насчитывает не одно столетие. Говорят, что происхождение Мацзяна - тайна, окутанная многовековой завесой времени, однако это не совсем так. 

В одном из мифов о происхождении игры говорится, что ее создал великий философ Конфуций за 500 лет до н. э. во время своих путешествий по Китаю. Так объясняется почти одновременное появление ее во всех провинциях страны. Один из типов костей – драконы – по-своему соотносятся с тремя добродетелями конфуцианства. Красный дракон (中， чжун) – «середина» по-китайски, Зеленый дракон – «процветание» (发, фа; символ богатства), Белый (白板, байбань) – символизирует благожелательность, искренность и сыновнюю почтительность. Иероглиф 中 ( Красный Дракон), скорее всего, имеет отношение к топониму 中国 («Китай, Срединное царство). К сожалению, четких доказательств эта версия не имеет. 

В 800 г. н.э. уже существовала карточная игра, похожая на Мацзян идеей собирания комбинаций Чи, Ган и Пэн. Игральные карты имели сходство с денежными знаками той эпохи.

По другой версии, игра была создана из китайских карт и домино. Многие считают, что за основу была взята традиционная карточная игра «Ма Дяо» («Повешенная Лошадь») или «Е Цзы» («Листок») еще во времена ранней династии Мин (1368- 1644). 40 карт, которые использовались в игре, были пронумерованы от 1 до 9 , также были дополнительные карты с изображениями цветов. Далее исследователи расходятся во мнениях по поводу того, кто же все-таки изобрел игру. Были ли это офицеры китайской армии времен восстания Тайпинов, коротавшие время за игрой между грабежами и сражениями, или же тихий, но азартный шанхайский дворянин? А может быть, Мацзян в 1850 г. изобрели братья, жившие в окрестностях Нинбо? Про их умение составлять комбинации, выигрывая целые деревни, до сих пор ходят восторженные рассказы…

Традиционная китайская игра (по крайней мере, в полной мере ставшая таковой к ХХ веку) была запрещена правительством в 1949 г., в год основания КНР, как символ капиталистической развращенности и испорченности. Простые крестьяне без особых сожалений выбрасывали и сжигали запретные книги, однако мацзян старались сохранить, несмотря на строгие наказания за него, вплоть до линчевания. Тогда же костяные фишки вновь стали заменяться бумажными картами – карты было удобнее хранить и прятать. После Культурной революции запрет сняли, и Мацзян снова стал одним из самых популярных способов веселого проведения времени.

Запад узнал о Мацзяне в начале 20 века, когда он был представлен в Шанхае, бывшем на тот момент международной колонией. Так игра получила известность в США, Японии и Европе. Мацзян очень быстро вошел в моду, казалось, весь Запад сходит по нему с ума. В середине века популярность игры на западе уменьшилась, однако последние лет 20 можно наблюдать новый всплеск интереса – все больше людей открывают для себя красоту и изящность этой замечательной игры. Появилось множество разновидностей традиционного Мацзяна- Гонгконгский, Японский и  Американский варианты. Недавно Мацзян был зарегистрирован как  официальный вид спорта, в самом Китае существует и процветает Международная Федерация по игре в Мацзян. 

144 ФИШКИ

Каждая масть содержит 9 последовательно пронумерованных костей. Всего существует 3 масти.

Каждая кость (фишка), кроме цветов и сезонов (о них ниже), присутствует в 4 экземплярах. Это дает нам 9 костей*3 масти*4 фишки=108 фишек.

Кроме трех мастей, в игре есть 4 разных ветра и 3 дракона (каждой кости по 4 штуки, то есть еще (4 ветра*4 фишки)+(3 дракона*4 фишки)=28 фишек). 

Таким образом, мы получаем 136 основных фишек. 

Кроме них могут использоваться цветы и сезоны (4 цветка в одном экземпляре и 4 сезона, всего 8 фишек).

Полный набор включает в себя 136+8=144 фишки.

МАСТИ

Мастей (то есть костей с номиналом от 1 до 9) в Мацзяне три вида  - доты («точки»), бамбуки и символы. 

Доты/точки (tong, «монета») предположительно обозначают медную монету с квадратным отверстием из тех, что использовались в Китае. 
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Бамбуки  (suo – веревка, связка) -  каждый стебель - связка из сотни монет. 

	[image: image10.png]



	[image: image11.png]23 623




	[image: image12.png]



	[image: image13.png]



	[image: image14.png]



	[image: image15.png]



	[image: image16.png]pated
ot
oteey




	[image: image17.png]



	[image: image18.png]Beaseases
ot





	1 бамбук
	2 бамбук
	3 бамбук
	4 бамбук
	5 бамбук
	6 бамбук
	7 бамбук
	8 бамбук
	9 бамбук


Символы - (wan - 10,000)- сто связок по сто монет.
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ВЕТРА И ДРАКОНЫ

Ветра состоят из четырех костей, на каждой из которых изображен один из четырех ветров – Восток, Запад, Север и Юг. Каждая кость представлена 4 фишками.
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 Драконы - красный, зеленый и белый (по 4 каждого цвета). Название "Драконы" - американская адаптация, принятая к использованию в начале ХХ в. В Китае эти три фишки были связаны с Императорскими экзаменами на определенный чин, а также символизировали дальнейшую схему жизненного пути. Красный дракон – сдача экзамена, получение государственной должности, зеленый – приобретение богатства, белый – общее благополучие. 
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Кости, принадлежащие к первым трем мастям (Точки, Бамбуки и Символы) считаются минорными, второстепенными. Кости Драконов и Ветров – мажорными или основными. Комбинации с участием последних оцениваются выше при подсчете очков.

ЦВЕТЫ И СЕЗОНЫ

Цветы и сезоны – дополнительные кости.   Если они включены в игру, каждый игрок строит стену длиной не из 17, а из 18 костей. Если игроку достается фишка с изображением цветка или сезона, то он может выложить ее лицом вверх рядом со своими костями и взять еще одну кость со стены. Сезоны и цветы не участвуют в составлении комбинаций, но учитываются при подсчете очков. Арабские цифры, присутствующие на фишках, отображают привычную китайцам последовательность сторон света:

1 – Восток (Весна, Слива)

2 – Юг (Лето, Орхидея)

3 – Запад (Осень, Хризантема)

4 – Север (Зима, Бамбук)

Это облегчает идентификацию «своего» цветка или сезона.

Сезоны
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Цветы
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2. Подготовка к игре

В Мацзян играют вчетвером. Игроки рассаживаются по четырем сторонам света и перемешивают кости. Затем они начинают строить стены. Для этого каждый берет по 34 кости и складывает из них свою стену длиной в 17 и высотой в 2 кости. Получается 4 стены, которые сдвигаются вместе. После того как стены возведены, нужно определить игрока, который будет "Восточным Ветром" (лидером игры). Играющие по очереди кидают кубики (2 или 3). Выбросивший наибольшее количество очков и становится Восточным Ветром. Его сторона стены всегда будет Востоком, напротив располагается Запад, справа - Север, слева - Юг. Восточный ветер - лидер игры, он определяет, кто начинает игру (в данном случае - разбор стены). Он бросает 2 кубика. Начиная счет с себя, он отсчитывает равное выпавшему числу очков количество игроков против часовой стрелки. Выбранный таким образом игрок снова бросает кубики, складывает результат с результатом Восточного Ветра и отсчитывает количество костей с правого конца своей стены, равное их сумме. Следующие за отсчитанными четыре фишки берет лидер (Восток), затем - игрок справа от него и т.д. После того как у каждого из игроков на руках окажется по 12 костей, они по очереди добирают ещё по одной. В итоге у всех игроков должно оказаться по 13 костей, после чего лидер берёт себе четырнадцатую, чтобы начать игру. Оставшиеся от выбранной для раздачи стены семь пар костей откладывают в сторону – это будут «Свободные Кости».

Фишки ставятся картинкой к себе, как в домино. Показывать свои фишки соперникам нельзя. 

Получая 14-ую кость, игрок смотрит на комбинации, сложившиеся у него, и если «мацзян» еще не сложился, то одна лишняя (игрок сам решает, какая) кость выкладывается в центр стола «рубашкой» вниз. 

Выкладывая кость, игрок должен громко объявить её значение. Эту кость смогут взять другие игроки, но по определенным правилам и только в течение 1 хода. Если кость оказывается ненужной, то следующий игрок берет кость со стены, а ненужная кость остается лежать в центре стола и в дальнейшей игре не участвует.

3. Комбинации костей
Простейшие комбинации (из простейших комбинаций складывается главная – то есть Мацзян). Простейшие комбинации – это, по сути, то, как могут вообще комбинироваться кости.

  Пэн (peng; иногда называется «панг») – 3 одинаковые кости, например, 3 шестерки Бамбуков, 3 восточных Ветра, 3 единицы Символов и так далее.

Если у игрока на руках 2 одинаковые кости (например, 2 шестерки бамбуков), а другой игрок выкидывает еще одну шестерку, то первый игрок может забрать эту кость, даже если сейчас не его очередь, сказав (желательно крикнув): "Пэн!". Комбинация, собранная таким образом, должна стать открытой, то есть ее нужно выложить лицом вверх рядом со своими закрытыми фишками. Затем он сносит одну из своих фишек. После этого свой ход делает игрок, сидящий справа от собравшего Пэн (то есть по часовой стрелке). 

 Ган (gang; иногда называется «Конг») – 4 одинаковые кости.

Игрок, взявший чужую кость на Ган, должен также выложить всю комбинацию лицом вверх и добрать кость из Свободных костей (т.е. с конца стены). Если игрок хочет доложить самостоятельно взятую со стены кость к трем уже открытым костям, ему нужно положить ее рядом с ними, лицом вниз. (так называемый Закрытый  Ган) и взять Свободную кость. Если все четыре одинаковых фишки были сняты игроком со стены, он тоже может выложить их перед собой, закрыв уже две из них (еще один вариант Закрытого Гана).

Ограбление Гана

Это нечастое в игре явление случается, когда один из игроков берет кость со стены и хочет использовать ее для того, чтобы превратить имеющийся у него на руках открытый Пэн в открытый Ган, и в это же время другой игрок просит кость на Чи для того, чтобы завершить Мацзян.  В таком случае кость отдается игроку, который собирается завершить Мацзян; количество его очков удваивается.

 Чи, произносится как «чшы» (chi; иногда называется «чоу»)- последовательность из 3-х костей. Например, Символы «4-5-6» или бамбуки «2-3-4» и так далее. Ветра и Драконы не могут участвовать в последовательностях, то есть нельзя собрать Восточный, Западный и Северный Ветры. Драконы и Ветры собирают только парами (цзян), тройками (чи) и четверками (ган).

Игрок, имеющий на руках две кости с последовательными значениями, может взять третью, если она выложена другим игроком. Причем сделать это может только игрок, находящийся следом за выбросившим кость, то есть по порядку. Если одна выброшенная кость годится и на «чи», и на «пэн» (или «ган»), то «пэн»/«ган» имеют приоритет перед «чи».

Также можно взять кость на «чи» самостоятельно со стены – в таком случае комбинацию не надо раскрывать; объявлять «чи» в этом случае также не нужно.

 Цзян ( jiang )- любая пара одинаковых костей – нужны для завершения игры.

Мацзян (majiang) – главная комбинация, в которой состоит цель игры. Классический мацзян включает в себя 4 комбинации по 3 кости (неважно, «чи», «ган» или «пэн») и Цзян, то есть любая пара.  

«Мацзян» имеет приоритет перед любыми другими комбинациями (чи, пэн, ган).

Игрок, собравший Мацзян, громко, азартно и очень быстро сообщает об этом. Быстро это нужно делать потому, что бывают ситуации, когда одна и та же выброшенная кость приносит мацзян одновременно двум игрокам. В этом случае выигравшим считается тот игрок, который первым объявил Мацзян.

4. Ход игры
Игроки, получившие при раздаче кости Цветов или Сезонов, должны выложить их лицом вверх радом с остальными фишками. Для того, чтобы пополнить количество костей, игроки добирают их из Свободных костей (стена, которая не участвует в игре). 

Игра начинается, когда Восточный ветер выкладывает 14-ю фишку на середину стола, объявляя ее. Следующим (если эта кость никому не нужна) делает свой ход Юг,  взяв одну кость со стены и выложив ее (или какую-либо другую) на стол. Далее участники игры по очереди берут кости со стены и сносят их, либо заменяют на нужные им, пока кто-то не соберет выигрышную группу комбинаций – Мацзян. Если выброшенная другим игроком на стол кость нужна вам для того, чтобы дополнить комбинацию, вы должны оповестить об этом других игроков, выкрикнув ее тип (Чи, Пэн, Ган  или выигрышная – Мацзян). Кости для завершения комбинаций Пэн, Ган и Мацзян забираются без очереди, причем Мацзян имеет приоритет над остальными. Комбинация, собранная за счет открытой фишки,  выкладывается на стол "лицом вверх". В случае с Ган игрок должен взять кость из снесенных после раздачи фишек (см. выше.), чтобы у него было правильное число костей, затем взять еще одну и сделать ход (снести фишку). Следующим за забравшим кость игроком (после того как тот сделает ход), ходит сидящий справа от него, то есть игра идет по часовой стрелке.

Игрок, берущий кость со стены, должен предупредить остальных игроков об этом, так как остальные игроки могут впасть в глубокую задумчивость, размышляя над многомиллионными вариантами своих будущих выигрышей. Выводит их из этой задумчивости игрок, берущий кость со стены. Перед тем, как посмотреть взятую кость, игрок должен стукнуть ей по столу – это будет сигналом остальным игрокам о том, что начался новый ход. Если в течение секунды после звука от других игроков не поступило просьбы подождать, то игрок смотрит свою кость. После этого кость предыдущего хода (открытая) не может быть взята со стола ни на Чи, ни на Пэн, ни на Ган, ни на Мацзян.

5. Завершение игры – «Мацзян!»
Для того чтобы выиграть, нужно собрать набор из 4 комбинаций по 3 или 4 кости и любую пару костей. Далее подсчитывают очки и определяют, кто начнет следующий кон. Если выиграл лидер (Восток), то он им остается, в другом случае им становится игрок, сидящий справа от него. Количество конов не ограничено, но обычно играют 16 конов (каждый играющий должен 4 раза побыть лидером). 

Просящая рука

Если игроку не хватает одной кости, чтобы завершить игру, он объявляется Просящей рукой. В противном случае (если игрок забудет сделать такое объявление) мацзян не будет засчитан, и игрок будет вынужден ждать следующего хода. 

После каждой игры происходит подсчет очков.

Если к концу игры на стене осталось 14 костей (не считая Свободных), игра заканчивается без подсчета очков.

РАСЧЕТЫ МЕЖДУ ИГРОКАМИ

Для того чтобы понять эту систему, нужно знать, что:

- каждый игрок платит выигравшему;

- выигравший не платит никому;

- Восточный Ветер всегда платит или получает удвоение;

- если ни один из играющих не смог выиграть, то очки не подсчитываются и расчеты не производятся.
Порядок произведения расчетов:

Сначала все играющие платят выигравшему. Если выиграл Восточный Ветер, то ему выплачивают удвоенную сумму его очков. Если выиграл любой другой Ветер, ему платят сумму его очков все игроки, кроме Восточного Ветра, который отдает удвоенную сумму очков выигравшего. Далее остальные игроки выплачивают друг другу разницу в набранных очках, опять же, кроме Восточного Ветра, который платит удвоенную сумму своих очков. 

Каждый из трех проигравших рассчитывается с двумя другими проигравшими таким образом, что тот из двоих, чье количество очков меньше, выплачивает разницу в суммах набравшему большее количество очков. Соответственно, Восточный Ветер платит двойную разницу или получает ее.

Если выигрывает Восточный Ветер – он получает двойную сумму своего выигрыша от каждого из трех игроков без подсчета ими собственных очков. 

Пример 1. 

Восточный Ветер выиграл, и было набрано вот такое количество очков:

Восточный Ветер – 80

Южный Ветер – 12

Западный Ветер- 48

Северный Ветер- 112

Юг, Запад и Север выплачивают Востоку его удвоенный выигрыш – по 160 очков, таким образом, в общей сложности он получает 480. Оставшиеся проигравшие (Юг, Запад, Север) платят друг другу разницу в очках следующим образом: Юг платит Западу 48-12=36 очков, Северу- 112-12=100. Далее, Запад отдает Северу 112-48=64.

Если выигрывает любой другой Ветер, он получает от трех игроков сумму набранных им очков. Восточный Ветер выплачивает ему удвоенную сумму и удвоенную разницу в очках другим игрокам.

Пример 2.

Выиграл Северный Ветер, и было набрано следующее количество очков:

Восточный Ветер – 80

Южный Ветер – 12

Западный Ветер- 48

Северный Ветер- 112

Восток платит Северу удвоенную сумму его (Севера) очков - 224, Юг и Запад - по 112. Северный Ветер всего получает 448 очков. Потом Юг отдает Востоку двойную разницу в выигрыше- 80-12=68*2=136. Запад платит Востоку 80-48*2=64. Последнее: Юг платит Западу 48-12=36.

Исключения из правил расчетов.

Вы можете установить лимит в 500 или 1000 очков для каждого игрока, кроме Востока, который может получать удвоенное количество. 

Дощечки для расчетов

Некоторые наборы для игры в Мацзян содержат специальные палочки/дощечки с нанесенным рисунком в виде точек. Они используются для облегчения подсчета очков и дальнейших расчетов между игроками в конце кона. Ниже приведен пример их номинальной стоимости.

Гармония (1 красная и 3 черных точки) 2 очка

Человек (8 красных точек) 10 очков

Земля (2 красные точки)10 очков

Небо (6 красных и 6 черных точек) 500 очков

	Тип
	Стоимость
	Каждый игрок получает
	Стоимость  на каждого игрока

	Гармония
	2
	10 шт
	20

	Человек
	10
	8 шт
	80

	Небо
	100
	4 шт
	400

	Земля
	500
	1 шт
	500

	
	
	
	

	Всего
	
	
	1000


ПОДСЧЕТ ОЧКОВ

Основные принципы: сначала считаются очки выигравшего, потом – других игроков. 

Далее проигравшие платят выигравшему и рассчитываются между собой (выплачивается разница в набранных очках).

Чи

 Не имеют какой- либо стоимости – они просто используются для того, чтобы быстро собрать комбинацию. Однако, если игрок собирает Мацзян без Чи, ему добавляется 10 очков.

Пэн 

	Комбинации
	Открытые
	Закрытые

	2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 любой масти
	2 очка
	4 очка

	1 или 9 любой масти
	4 очка
	8 очков

	Любой Ветер или Дракон
	4 очка
	8 очков



Пэн должен состоять из 3х идентичных костей одной масти. 

Ган

	Комбинации
	Открытые
	Закрытые

	2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 любой масти
	8 очков
	16 очков

	1 или 9 любой масти
	16 очков
	32 очка

	Любой Ветер или Дракон
	16 очков
	32 очка


Ган должен состоять из 4 идентичных костей одной масти. 

Завершающая комбинацию пара фишек (Цзян)
	Комбинации
	Количество очков

	Пара любых Драконов
	2

	Пара собственного Ветра игрока
	2

	Пара основных ветров 
	2


Пара, завершающая комбинацию, должна состоять из двух одинаковых костей.

Цветы и Сезоны
Каждый – 4 очка.

Дополнительные очки выигравшему
	Комбинации

	Количество очков

	Мацзян (факт выигрыша)
	20 очков

	Комбинация завершена костью со Стены
	2

	Комбинация завершена единственно возможной костью
	2

	Комбинация завершена после объявления себя Ждущей Рукой
	100

	«Достать рыбку со Дна моря» (комбинация завершена последней костью, оставшейся на Стене)
	10

	Завершение комбинации свободной костью
	10

	Комбинация без Чи
	10

	Комбинация не содержит сочетаний костей,  имеющих ценность (мизер)
	10


Если выигравшему полагается удвоение очков, то сначала высчитывают дополнительные очки, а потом производят удвоение.

Удвоения для всех игроков

	Тип комбинации, за которую назначается удвоение
	Количество удвоений

	Пэн или Ган из собственного ветра игрока
	1

	Пэн или Ган из Ветра игры
	1

	Пэн или Ган из любого Дракона
	1

	Собственный Цветок или Сезон
	1

	Вся комбинация собрана из костей одной масти + Ветра  и/или Драконы (Ветер/Дракон)
	1

	Комбинация собрана из костей одной масти без Ветров/Драконов
	3

	Комбинация собрана из девяток и единиц + Ветра/Драконы 
	1

	Вся комбинация собрана из девяток и единиц без Ветров/Драконов
	3

	Комбинация состоит из Ветров и Драконов
	3

	Комбинация из всех  четырех Цветов или  Сезонов («Букет Цветов»)
	3



Удвоения очков для выигравшего

	Тип комбинации, за которую назначается удвоение
	Количество удвоений

	Для завершения комбинации было применено «Ограбление Гана» (см. Глоссарий)
	1

	Оригинальный Мацзян
	3


Подсчет очков с удвоением
Количество очков последовательно удваивается  несколько раз, в зависимости от назначенных удвоений.

 1 удвоение – в 2 раза , 2 удвоения – в 4 раза, 3 удвоения – в 8 раз и т.д.

Замечания
1. Если комбинация игрока состоит только из Ганов и Пэнов (без Чи)  + завершающая пара, то она называется «Выигрыш парами» и за нее насчитывается 10 дополнительных очков. Точно так же, комбинация, собранная исключительно из Чи, называется « Выигрыш, не имеющий ценности», за нее прибавляют 10 очков.

2. Если комбинация завершается  последней костью из оставшихся в игре ( на Стене), ее называют «Достать луну со дна моря», и она приносит 10 дополнительных очков. Если у игрока на руках есть Открытый Ган, который дополняется Свободной костью или Цветком/одним из Сезонов,  и таким образом комбинация завершается, то ему добавляют 10 очков. 

Подсчет удвоений может показаться сложным, для того, чтобы избежать ошибок, можно сначала записывать количество очков, потом - количество назначенных удвоений, и в конце производить подсчет. 

Полезные советы

Тактика игры

Цель этой главы – дать начинающему игроку представление о том, какие приемы используются во время игры для достижения максимального результата. 

Итак, 

· старайтесь играть как можно быстрее, Мацзян был задуман как игра на деньги и остается таким до сих пор, чем динамичнее игра, тем веселее;

· собирайте сочетания, которые принесут вам удвоение очков (см. порядок и правила расчетов между игроками);

· когда игрок, сидящий справа или напротив вас, выбрасывает кость, вы должны знать, что она может быть вам полезна только для Пэна, Гана или Мацзяна. Это поможет избежать траты времени;

· следите не только за своими костями, но и за общим ходом игры, старайтесь запоминать, что сносят и забирают другие игроки. Помните о том, что вы должны не только собрать выигрышную комбинацию, но и не дать другим игрокам сделать это раньше вас; 

· вы должны легко запоминать собственный набор костей, ориентироваться в них, для этого после раздачи нужно отсортировать их по мастям;

· внимательно следите за выбрасываемыми костями, будьте готовы изменить свою стратегию, если упустили момент (а так часто бывает с неопытными игроками);

· не бросайтесь забирать первую же кость, которая дополняет какое-либо сочетание у вас на руках, будь то Пэн , Ган или Чи. Многие начинающие игроки  полагают, что чем больше комбинаций они соберут и откроют, тем лучше. Присмотритесь к более опытным – открывание комбинаций – не признак успеха, это делается, когда другого выхода нет;

· старайтесь не выбрасывать Драконов, Ветра, единицы и девятки одной масти, особенно в начале игры. Комбинации с этими костями приносят много очков, поэтому они ценятся игроками;

· подумайте, перед тем, как выбрасывать на кон свой собственный Ветер. Так же, всегда лучше придержать Дракона, даже если он один или Ветер в надежде на то, что придет еще один или даже два и вы сможете добавить себе очков или даже получить удвоение в конце игры;

· вообще, лучше собрать выигрышную комбинацию из небольших по стоимости костей, чем пытаться собрать более сложную, особенно на начальных этапах. Гораздо больше шансов собрать первым простую комбинацию, чем стремиться собрать императорский мацзян, про который в Южном Китае, где снег не выпадает годами, есть поговорка: «Снег пошел – кто-то собрал Императорский Мацзян».

ОСОБЫЕ КОМБИНАЦИИ

Существуют варианты особых («лимитированных», или специальных) комбинаций, когда игроки выплачивают собравшему комбинацию ее стоимость, которая оговаривается заранее. Нужно сказать, что в этих комбинациях заключен самый смак и смысл игры, кроме того, в основном на них построен тот огромный пласт народного фольклора, который позволяет играть в Мацзян китайцам разных провинций, диалектов, вероисповедания и социальных слоев. Тем не менее, мы рекомендуем сначала освоить основные правила, и лишь когда суть и ход игры станут понятны, браться за изучение особых комбинаций. Ниже следуют примеры таких комбинаций.

Некоторые из комбинаций должны быть полностью закрытыми.

1.Императорский Мацзян:

Три Закрытых Гана  из Драконов + пара собственного Ветра игрока. 6,000 очков (закрытый)
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2.Мандаринский Мацзян:

Три Закрытых  Гана из 3 Ветров + пара  4 масти Ветров. 5,000 очков (закрытый)
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3. Бешеная Обезьяна:

Три Пэна из Драконов + Три разных дракона +  пара собственного Ветра игрока. 4,500 очков.
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4.Четырехкратное счастье пришло в дом (Четыре наслаждения входят в твою дверь):

4 Пэна или Гана из Ветров + пара Драконов. 4,000 очков
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5. Великая Зеленая  рука (старшая):

4 Пэна или Гана из 2 Бамбуков, 4 Бамбуков, 6 Бамбуков и Зеленого Дракона (три Дракона) + пара 8 Бамбуков. 3,600 очков

[image: image100.png]23 623



[image: image101.png]23 623



[image: image102.png]23 623



  [image: image103.png]


[image: image104.png]


[image: image105.png]


  [image: image106.png]


[image: image107.png]


[image: image108.png]


 [image: image109.png]


[image: image110.png]


[image: image111.png]


   [image: image112.png]


[image: image113.png]



6. Великая Зеленая рука (младшая):

4 Пэна или Гана из 2, 4 ,6 и 8 Бамбуков + пара Зеленого Дракона (два Дракона) 3,500 очков
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7. Красная и Зеленая рука:

 4 Пэна из 1, 5, 7 и 9 Бамбуков + Зеленый и Красный Дракон. 3,400 очков
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8. Три приемных сына девятки Дракона:

3 Пэна или Гана из 9 всех мастей + Пэн или Ган Драконов + пара собственного Ветра игрока. 3,300 очков
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9. Три приемных сына одного Дракона:

3 Пэна или Гана из единиц всех мастей + Пэн или Ган из Драконов + пара собственного Ветра игрока. 3,300 очков
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10. Малая Зеленая рука (старшая):

Пэн из троек Бамбуков + 2 Пэна из четных Бамбуков + Пэн из Зеленых Драконов + пара четных Бамбуков . 3,200 очков.
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11. Маленькая Зеленая рука (младшая):
Пэн из 3 Бамбуков, три Пэна из четных Бамбуков + пара Зеленых Драконов. 3,000 очков
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12. Враги:

Существует два варианта –

Восток и Запад

 4 Пэна или Гана из костей Западного и Восточного Ветра, единиц и девяток одной масти +  Северный и Южный Ветер (по одному)
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Юг и Север

4 Пэна или Гана Северного и Южного Ветра, единицы и девятки одной масти + один Западный и один Восточный Ветер.
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3,000 очков

13. Три приемных сына Красного Дракона:

Три Пэна или Гана костей одного достоинства трех разных мастей + Пэн или Ган Красного Дракона + пара Ветров. 2,800 очков
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14. Три приемных сына Ветра:

Три Пэна или Гана костей одного достоинства трех разных мастей + Пэн или Ган Ветров + пара Драконов. 2,800 очков
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15. Четыре Сиамских Сестры (старшие):

4 Пэна или Гана последовательных по достоинству костей (6-ки – 8-ки) + пара Драконов. 2,700 очков
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16. Четыре Сиамских Сестры (младшие):

4 Пэна или Гана последовательных по достоинству костей (2-ки – 4-ки) + пара Ветров. 2,500 очков.
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17.Роза Ветров (Инь-Ян):

Пары, составленные из  всех Ветров и всех Драконов. 2,200 очков (закрытый)
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18. Трое Великих ученых:

Три Пэна или Гана из Драконов + Чи (любое сочетание) + любая пара одной масти. 2,000
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19. Мацзян Ветров и Драконов:

Комбинация из Пэнов, Ганов и пары, причем все- Ветра и Драконы. 1,900 очков.
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20. Девять Костей:

Пэн из единиц, Пэн из девяток + последовательность от двойки до восьмерки + любая кость для завершения комбинации. Все кости одной масти. 1,800 очков (закрытый)
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21. Тринадцать волшебных фонарей:

По одному Дракону всех видов + все виды Ветров (тоже по одному)  +  все масти единиц и девяток + единица либо девятка, чтобы завершить комбинацию. 1,600 очков (закрытый)
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22. Великая Змея:

Полный набор фишек от единицы до девятки одной масти + Пэн или Ган Ветров или Драконов + пара Ветров или Драконов. 1,400 очков.
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23. Драконья Змея:

Набор из костей достоинством от 1 до 9, с меняющейся мастью + по кости каждого вида Драконов  и пара собственного Ветра. 1,200 очков (закрытый)
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24. Змея Четырех Ветров:

Набор из костей достоинством от 1 до 9 , с меняющейся мастью + по кости кадого вида Ветра + Красный Дракон. 1,400 очков (закрытый)
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25. Маленькая змейка:

Любая полная масть от 1 до 9  + по кости каждого Ветра + любой Ветер или Дракон. 1,000 очков.
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26. Небесное благословление:

Восточный Ветер собирает Мацзян, взяв первую кость со Стены. Очки удваиваются 3 раза. 

27. Земное благословление:

Игрок собирает Мацзян, взяв первую кость, выброшенную Востоком. 800 очков.

28. Тринадцать Странников:

По одной 1 и 9 каждой масти + по одному Ветру и Дракону (каждого вида) + кость, идентичная любой из вышеперечисленных.  250 очков (закрытый)
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29. Спрятанное Сокровище:

Комбинация, состоящая из набора костей одной масти + Ветры и/или Драконы, собранные в Пэны или Ганы. 300 очков + стоимость комбинации (закрытый).

30. Золотой Петух:

Дополнение выигрышной комбинации пятеркой точек. Сто очков к стоимости комбинации.
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